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034 MOTOCROSSIN KERHOJOUKKUEIDEN SM-KILPAILUT 
 
 
034.1 MÄÄRITELMÄ 
 
 Suomen Moottoriliitto ry (SML) järjestää vuosittain kerhojoukkueiden SM-kilpailun 
 SML:n jäsenkerhojen/ -seurojen nimeämille joukkueille. Joukkue SM-kilpailuun voi 
 osallistua vain SML:n tai FIM:n KV-lisenssillä ja Suomen passilla. Kilpailu sijoitetaan 
 kalenteriin kaikkien henkilökohtaisten SM-kilpailujen jälkeen. 
 
 Kilpailut järjestetään Urheilusäännöstön, motocrossin laji- ja SM-sääntöjen sekä 
 näiden sääntöjen mukaisesti. 
 
 
034.2 MOOTTORIPYÖRÄT JA KILPAILULUOKAT 
 

• luokka 1 1 ajaja / joukkue, MX2 luokan moottoripyörä 
• luokka 2 1 ajaja / joukkue, MX1 tai MX2 luokan moottoripyörä 
• luokka 3  1 ajaja / joukkue, MX1 tai MX2 luokan moottoripyörä  

 
 034.3.1 Numerokilvet 

 
 Seuraavia numerokilpien värejä noudatetaan riippumatta pyörän 
 kuutiotilavuudesta tai ajajan ajajaluokituksesta (A tai B): 
 

• luokka 1  musta pohja, valkoiset numerot 
• luokka 2  vihreä pohja, valkoiset numerot 
• luokka 3  keltainen pohja, mustat  

   numerot 
  

034.3 AJAJAT 
 

 034.3.1 Ajovarusteet 
   
  Joukkueen ajajilla tulee olla yhtenäiset ajopaidat, esim. oma kerhopaita. 
 
 034.3.1 Ajajan ikä 

 
Ajajan ala- ja yläikäraja määräytyy pyörän luokan ja motocross 
lajisäännöt 031.2 mukaan.   

  
 034.3.3 Kilpailunumerot 
 

  Kilpailun järjestäjä päättää kilpailunumeroista. 
 
 034.3.4 Ajajan vaihtaminen 

 
 Ajajan vaihtamisesta on ilmoitettava kilpailun järjestäjälle kirjallisesti 
 (kirje tai telefax) tai puhelimitse viimeistään 24 tuntia ennen 
 ensimmäisen harjoitus-ajon alkua. Tämän jälkeen joukkueen ajajia ei 
 voi vaihtaa muuten kuin oikeaksi todistetun force majeure -tapauksen 
 nojalla. 
 

  Ensimmäisen harjoitusajon käynnistyttyä joukkueen ajajia ei voi vaihtaa. 



 
034.4 ILMOITTAUTUMINEN 
 
 Ilmoittautumiset tulee olla järjestäjällä viimeistään 10 vrk ennen kilpailua. Kerhot 
 ilmoittavat joukkueet kilpailun järjestäjälle. Ilmoittautumisissa tulee ilmetä, mihin 
 luokkaan (1, 2 tai 3) kukin  ajaja osallistuu sekä joukkueenjohtaja. Joukkueen ajajien 
 tulee toimittaa kilpailun järjestäjälle myös henkilökohtaiset ilmoittautumislomakkeet 
 (SML:n ilmoittautumis-lomake). 

 
 Osallistuvien joukkueiden määrä rajataan kahteen kutakin kerhoa kohti. 
 
 
034.5 HARJOITUKSET JA KARSINNAT 
 

 Jokaiselle ajajalle on järjestettävä vähintään yksi 30 min harjoitusajo.  
 Ilmoittautuneiden joukkueiden lukumäärän perusteella on harjoitusajoja järjestettävä 
 riittävä määrä siten, että yhteen harjoituserään osallistuu korkeintaan 50 ajajaa. 
 
    Kuljettaja on velvollinen osallistumaan kuljettajakokoukseen. 

 
 Lauantaina ajetaan karsintakilpailu: 
 

• Luokka 1 20 min + 2 kierrosta 
• Luokka 2 20 min + 2 kierrosta 
• Luokka 3 20 min + 2 kierrosta 

 
 Karsinnan lähtöjärjestys arvotaan. Lähtöpuomille mennään kaikissa luokissa 
 arpanumeron mukaisesti eli arvonnassa pienimmän numeron saaneen joukkueen 
 ajaja menee ensimmäisenä lähtöpuomille jne.   

  
 Ajajat saavat vapaasti valita lähtöpaikkansa puomilta. 
 

 Kunkin joukkueen kaksi parasta erätulosta huomioidaan.  
 20 parasta joukkuetta sunnuntain loppukilpailuun. Tasapisteissä sovelletaan 
 loppukilpailusääntöä. 

 
 
034.6 KATSASTUS 
 
 Milloin ajaja on katsastanut useamman kuin yhden moottoripyörän, hänen on 
 valittava kilpailussa käyttämänsä moottoripyörä 10 min ennen ensimmäistä lähtöä. 
 Tämän jälkeen pyörän vaihtaminen on kielletty. 
 
 
034.7 LÄHTÖ 
 
 Lähtöpuomille mennään lauantain karsinnan tulosten mukaisesti, karsinnan parhaan 
 joukkueen ajaja ensimmäisenä, sen jälkeen toiseksi parhaan joukkueen ajaja jne. 
 Kun kaikkien joukkueiden ensimmäiset ajajat ovat menneet puomille, menevät toiset 
 ajajat samassa järjestyksessä. 
 
 Ajajat saavat vapaasti valita lähtöpaikkansa puomilta. 
 
 Joukkueet saavat itse päättää ajajiensa keskinäisen puomille ajojärjestyksen. 

 



 Lähtöalueella ei saa olla kuin järjestäjien edustajia ja ko. lähtöön osallistuvia ajajia 
 lähtöjen aikana. 
 
 
034.8 KILPAILU 
 
 034.8.1 Erät 
 
  Kilpailussa ajetaan kolme erää, joihin osallistuvat joukkueiden ajajat 
  seuraavasti: 
 
  1. erä luokat 1 ja 3 

 2. erä luokat 1 ja 2 
 3. erä luokat 2 ja 3 
 
 Erien kesto on 30 min + 2 kierrosta. 
  
 Erien välillä on oltava vähintään 45 min tauko. Tämä 45 min tauko alkaa  
 5 min kuluttua siitä, kun ensimmäinen ajaja erästä on saapunut 
 maaliin. 
 

 
 034.9 TULOKSET, SIJOITUKSET JA PISTEET 
 

 Kilpailun voittaja on se joukkue, jonka luokista ja eristä riippumaton viiden parhaan 
 sijoituksen antama sijoituspistemäärä on pienin. 
 
 Sijoituspisteet lasketaan siten, että erän voittaja saa yhden pisteen, toiseksi sijoittunut 
 2 pistettä, kolmanneksi sijoittunut 3 pistettä jne. 

 
 Keskeyttäneet ajajat saavat sijoituspisteitä siten, että vähiten kierroksia ajanut 
 sijoittuu erän viimeiseksi, toiseksi vähiten ajanut erän viimeistä edelliseksi jne.  

 Kierrosten mennessä tasan, sijoitus jaetaan. 
 

 Hylätyt ajajat ja vähemmän kuin kaksi kierrosta ajaneet eivät saa tulosta eivätkä näin 
 ollen sijoituspisteitä ko. erästä. 

  
 Tasapisteiden sattuessa tulokset muodostuvat seuraavasti: 
 
 1 - Joukkue, jonka ajajien viidessä parhaassa tuloksessa on eniten  
  ensimmäisiä, toisia jne. sijoituksia. 
 2 - Joukkue, jonka ajajat ovat viimeisessä erässä saaneet eniten  
  ensimmäisiä, toisia jne. sijoituksia. 
 3 - Joukkue, jonka ajajat ovat toiseksi viimeisessä erässä saaneet eniten  
  ensimmäisiä, toisia jne. sijoituksia. 
 4 - Joukkue, jonka ajajat ovat kolmanneksi viimeisessä erässä saaneet 
  eniten ensimmäisiä, toisia jne. sijoituksia. 

 
 Mikäli eroa ei näin ole saatu syntymään, joukkueet jakavat sijoituksen. 

 
 Tulokset täydennetään lisäämällä jatkoksi joukkueet, joilla on vain neljä tulosta. 
 Näiden joukkueiden tasatulokset ratkotaan edellä kerrotulla tavalla. Joukkueita, joilla 
 on vähemmän kuin neljä tulosta ei sijoiteta tulosluetteloon 
 
 



 
034.10 MOTOCROSSIN C-LUOKKIEN KERHOJOUKKUEIDEN KILPAILU 
 
 034.10.1 Määritelmä 
 
  Kilpailu ajetaan motocrossin kerhojoukkueiden SM-kilpailun yhteydessä 
  lauantaina, ennen kerhojoukkueiden SM-kilpailun karsintaa. 
 
  Kilpailussa noudatetaan motocrossin laji- ja kerhojoukkueiden SM- 
  sääntöjä sekä näitä sääntöjä Urheilusäännöstön lisäksi.  
 
 034.10.2 Moottoripyörät ja kilpailuluokat 
 

• Luokka 1: 1 ajaja/joukkue, MX C-luokan moottoripyörä 
• Luokka 2: 1 ajaja/joukkue, MX C-luokan moottoripyörä 
• Luokka 3: 1 ajaja/joukkue, MX C-luokan moottoripyörä 

 
 034.10.3 Ajajat 
 

  Kilpailuun osallistuvilla ajajilla tulee olla SML:n myöntämä  
  nuorisourheilulisenssi tai vastaava kertalisenssi ja Suomen passi sekä 
  heidän tulee olla edustamansa kerhon jäsen. Ajaja voi edustaa vain 
  yhtä kerhoa kalenterivuonna. 
  Ajajan tulee olla joko MXC/B tai MXC/A luokiteltu. 

 
  034.10.3.1 Kilpailuun hyväksyminen 

 
   Kilpailuun hyväksytään enintään 40 joukkuetta. Mikäli 
   ilmoittautuneita joukkueita on enemmän, karsitaan eniten 
   joukkueita ilmoittaneiden kerhojen suurimmilla  
   järjestysnumeroilla olevia joukkueita niin paljon, että  
   joukkueita on korkeintaan 40. 

  
  034.10.3.2 Numerokilvet 
 
   Kilpailijat käyttävät oman luokituksensa mukaisia  
   numerokilpien värejä. 
  
 034.10.4 Ilmoittautuminen 
 

  Ilmoittautumisista tulee ilmetä, mihin luokkaan kukin joukkueen ajaja 
  osallistuu, sekä joukkueenjohtaja.  

  
 034.9.5 Harjoitukset 
 

  Jokaiselle ajajalle on järjestettävä vähintään yksi 20 min harjoitusajo.  
 

 034.10.6 Lähtö 
 

  Mikäli joukkueita on 1-20, arvotaan joukkueiden lähtöön menojärjestys. 
  Arvonnassa pienimmän numeron saaneen joukkueen ajaja menee  
  ensimmäisenä, sen jälkeen toiseksi pienimmän numeron saaneen  
  joukkueen ajaja jne. Kun kaikkien joukkueiden ensimmäiset ajajat ovat 
  menneet puomille, menevät toiset ajajat samassa järjestyksessä. Ajajat 



  saavat vapaasti valita paikkansa lähtöpuomilla. Joukkueet saavat itse 
  päättää ajajiensa keskinäisen puomille ajojärjestyksen. 

 
  Mikäli joukkueita on 21-40, arvotaan jokaisen erän puomille ajojärjestys 
  erikseen. 
 
 034.10.7 Kilpailu 
 
  Mikäli osallistuvia joukkueita on 1-20, kilpailussa ajetaan kolme erää;  

• erä 1: luokat 1 ja 3 
• erä 2: luokat 1 ja 2 
• erä 3: luokat 2 ja 3 

 
  Mikäli osallistuvia joukkueita on 21-40, kilpailussa ajetaan kuusi erää; 
   

• erä 1: luokka 1 
• erä 2: luokka 2 
• erä 3: luokka 3 
• erä 4: luokka 1 
• erä 5: luokka 2 
• erä 6: luokka 3 


